Standard Funktionen:

- Neu (neues Projekt erstellen)

- Offnen... (vorhandenes Projekt aus Datei laden)

- Speichern und Speichern unter... (Projekt als Datei speichern)

- Objekte "Ausschneiden", "Kopieren", "Einfugen" (Zwischenablage) oder "Léschen"

- Anderungen "Riickgédngig" machen oder "Wiederholen" - diese Speicher sind nur innerhalb einer Framebearbeitung giiltig und werden bei Framewechsel geléscht

o - Objekte in der Reihenfolge nach vorn oder hinten bringen

Modus "Andern": Was konnen Sie tun? Farbe/ Breite:. B
- Vorder- und Hintergrundfarbe wahlen und B
- Punkte verschieben (Polyline, Polygon, BezierPolyline, BezierPolygon) an/aus Schalten, Stiftbreite setzen i
- Objekte verschieben Transparenz: o -
_ Ob‘!ekte drehen (B|Iq, Text, Form) Do.ppelkllck auf Objekt Wechsel - transparente Farbe eines Bildobjektes wahlen .
- Objekte strecken (Bild, Text, Form) zwischen Stecken und Drehen - Gesamttransparenz eines Bildes setzen ox
Schriftart: :
- Schriftart, -groRe und -stil eines Textobjektes Segne Ul v T
& Modus "“Erstellen”: Was kdnnen Sie tun? Hinweis wahlen Bl U
- Polygonobjekte
k Polyline, Polygon, BezierPolyline, BezierPolygon: werden geschlossen Maske: . . - -
- Punkte hinzufligen (markiertes Ob'ekt) durch Uberlappen - ein Polygonobjekt kann als Maskenobjekt MASK_NONE ~
g ) genutzt werden =
- Punkte einfligen (SHIFT und Klick auf Linie) von Start- und
- Punkte entfernen (SHIFT und Klick auf Punkt) Endpunkt Anzeige: e :
- VergréRerung der Ansicht in Prozent 100% -
Bild, Text, Form: - aktiver Frame :
- Objekte hinzufiigen (Klick auf Arbeitsfldche) - Ubernehmen - Frameénderungen bestitigen® | e
- aktives Objekt (Typ und Name) ~
- Eingabe Objektname und Gruppenauswahl g
Framecontrol (Framewechsel durch Klick auf erste Zeile, Autom. Bestatigung*):
Animation: — _ -
- Anzahl Frames werden angezeigt, KeyFrame-Anzeige und -Kontrolle (Doppelklick AN/AUS, - Vorschau der Animation (Player) L1110
Klick und Ziehen - Verschieben oder mit SHIFT Kopieren), nur griine KeyFrames bearbeitbar - Frameanzeige im Framecontrol - jeder x-te
Frame wird angezeigt Abspielbereich:
- erster Frame ist Masterframe, Modus "Erstellen” und Modus "Andern" verfligbar, links - rechts (blau)

- ab zweitem Frame nur Modus "Andern” verfiigbar Arbeitsfliche

Es kénnen Position (alle Objekttypen), Winkel und Streckung (nur Bild-, Text-, Formobjekte), Transparenz (alle Objekttypen) und Vorder- und Hintergrundfarbe (alle
Objekttypen) (mittels KeyFrames) animiert werden. Entsprechende KeyFrames werden automatisch gesetzt, wenn Sie zugehérige Anderungen an den Objekten vornehmen.
Eigenschaften von Objekten ohne KeyFrames werden interpoliert (line [alle] oder spline [nur Position, ansonsten line]). Bewegungspfade kénnen angezeigt werden.

Fi:1, Fo:@0, Fpsil Unbenannt F

Statusanzeige

- Gedndert

- Animationsparameter

- Dateiname (Doppelklick registriert Dateiendung
*.anm)




W AnimEdit 1.0

Datei  Bearbeiten Objekt Hilfe

Farbe/Breite

Hintergrund Hintergrund
Vordergrund

Stiftbreite 1

arifie:

GroBe der Arbeitsfliche
- Breite und Hohe der Arbeitsflache eingeben
(vordefiniert oder benutzerdefiniert)

Benutzerdefiniert

Transparenz

—p

Breite: (1920 = Farbe

Hihe: (1080 Schittart

Mame:

Hintergrund der Arbeitsfliche Farbe: |[] chwhite v | T

- wabhlen Sie eine Farbe oder ein Bild (wird in
GroBe der Arbeitsflache eingepasst)

- entscheiden Sie mit "Typ" welchen Hintergrund Sie *
wiinschen

Maske

Bild: |C:'|,Users'l,Thu:umas Schwobel DeskioptImagesianimEditl  brip

e

. d Anzeige
Tvp: |Bild

100Pe ~ VergroBerung

Frame:

Objekt:

Aniration
HE

Animation
N Smam
),

BewegungspFade anzeigen
Splines

Eigenschaften der Animation

- Frameanzahl - Anzahl Einzelbilder der Animation

- Frames/Sek.: wie viele Frames sollen pro Sekunde
abgespielt werden

- Bewegungspfade von Objekten fir Animation
kdénnen angezeigt werden

- prinzipiell werden Objekteigenschaften (ohne
KeyFrame) linear interpoliert, wahlen Sie hier, ob
eine Spline-Interpolation fiir die Position
durchgefiihrt werden soll

Neu
- ein vorhandenes Projekt wird geléscht und ein
neues Projekt erstellt

Firl, Fe:60, Fps:1 Unbenannt



W AnimEdit 1.0
Datei  Bearbeiten  Objekt  Hilfe

R B ¥XRBERXovn
[

Datei

D Meu Strg -+

F§ Offnen.. Strg+0
Speichern Strg+5
Speichern unter...
Export...

Einstellungen

Beenden

Eingabe siehe "NEU"

Fi:1, Fe:60, Fps:il Unbenannt

_
L]

~

¢ Einstellungen

— Hintergrund

Grafe: | Benukzerdefiniert

Breite: 1920

Hihe: |1080

Farbe: | [ ] clwhite w |

Bild: |C:'|,Llsers'l,Th|:|mas SchwobelDeskiopt Images) AnimEdit1 . brp

Tvp: |Bild

— Animation

Bewequngspfade anzeigen
Splines

abbruch

Einstellungen

Farbe/Breite

Hintergrund
Vordergrund
Stiftbreite 1

Transparenz

Farbe

Schriftart

Name: GroBe:

EHE
Maske
Wp:

MASK_NONE ~

Anzeige

100% B vergrdBerung

Frame:

Objekt:

= =
Animation

OEERDD

~

- ein vorhandenes Projekt wird bearbeitet




W AnimEdit 1.0

Datei  Bearbeiten Objekt Hilfe
AR B YBBXonoa &8 & o0 H
k Farbe/Breite

Hintergrund
Vordergrund

Stiftbreite 1
Transparenz

Farbe

Schriftart

Mame:

B
Eingabe Maske

e

Text

| | Anzeige

Textobjekt erstellen (Klick auf Arbeitsfldache)
- einen Text eingeben
- einen Texttyp auswahlen (Streckbar ohne Umiriss, Type Frame:

Steckbar mit Umriss, Zeilenumbruch ohne Umriss,
Zeilenumbruch mit Umriss) TEAT_STRETCH e

]

‘Samnm

1007 Bl VergriBerung

Firl, Fe:6d, Fps:1 Unbenannt



W AnimEdit 1.0
Datei  Bearbeiten Ohbjekt Hilfe

r B X hEBh Xooa &8

Formobjekt erstellen (Klick auf Arbeitsfldache)
- eine Form auswahlen

Firl, Fe:6d, Fps:1 Unbenannt

rmauswahl

A Dreieck,

< Pfeil Links
I::> Pfeil Rechts

ﬁ Pfeil Oben
J:L Pfeil Linken

Farbe/Breite

Hintergrund
Vordergrund
Stiftbreite 1

Transparenz

Farbe

Schriftart

Mame: Gri
g

B
Maske

e

MASK_MONE &

Anzeige

1007 Bl VergriBerung

Frame:

Objekt:

Animation

CEEEE



BR X v ¥ ¢z H

Farbe/Breite

Hintergrund
Vordergrund
Stiftbreite 1

Formauswahl

Transparenz

Farbe

ﬂ Pfeil Oben
Schriftart

Mame: Grobe:
l Pfeil Unken
5]

<:::> Pfeil Links rechts Maske

e

@ Pfeil Oben Unken P

1007 Bl VergriBerung
Skern S-ecki Frame:
* ?

Objekt:

S
% . =

Animation

Fo.rmobjekt erstellen (Klick ayf Arbeitsfliche) j CEEDD
- ein Polygonobjekt welches bereits erstellt wurde kann
hier ausgewdhlt und in ein dreh- und streckbares

Formobjekt umgewandelt werden abbruch

Firl, Fe:6d, Fps:1 Unbenannt
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Datei  Bearbeiten  Objekt  Hilfe

A B XaR X &8 620
3

Farbe/Breite

Hintergrund
Vordergrund

Stiftbreite 1

Daten bearberten Transparenz

Farbe

Schriftart

Name:

B
Maske
p:

MASK_NONE ~

Anzeige

100% M vergioBerung

Frame:

Objekt:

= =
Animation

OERDE

Daten von Punktobjekten bearbeiten
- Punkte von Polyline, Polygon, BezierPolyline,
BezierPolygon dndern Abbruch

Fi:1, Fe:60, Fps:il Unbenannt
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Datei  Bearbeiten  Objekt  Hilfe

B B XaRh X &8 8 621
3

Farbe/Breite

Hintergrund
Vordergrund

Stiftbreite 1
Transparenz

Farbe

Schriftart

Mame:

Segoe Ul w

Mittelpunkt von Bild-, Text-, B
Formobjekten bearbeiten Maske

Tp:

Winkel von Bild-, Text-, Formobjekten

bearbeiten (Wert = 0 > keine Drehung) Streckung von Bild-, Text-, Eingabe
Formobjekten bearbeiten (Wert =1 > Anzeige

keine Streckung) Mitkelpunkt X ome v

Frame:

Mitkelpunkk ¥
|2E-4

Eingabe

Eingabe

Skreckung ¥:
[
Abbruch Streckung Y

| 1

Animation

CEEEE

Firl, Fe:60, Fps:1 Unhenannt



W AnimEdit 1.0
Datei  Bearbeiten Objekt  Hilfe

R H ¥XBhkhXonnon @

Meu Strg -+

Offnen... Strg+0
Speichern Strg+5
Speichern unter...
Export...

Einstellungen

Beenden

Export der Animation

- Export als AVI Datei

- Export als Animierte GIF Datei
- Export als Einzel BMP Dateien

Firl, Fe:60, Fps:1 Unbenannt

o b H

/

AVl Export - Test.avi

Fartschritt;

|:| anzeigen

GIF Export - Test.gif

/1

Fartschritk:

Schlieffien

|:| anzeigen

Fartschritk:

schliefen

|:| anzeigen

Schliefien

Farbe/Breite

Hintergrund
Vordergrund

Stiftbreite 1
Transparenz

Farbe

Schriftart

MName:

onE
Maske
p:

MASK_MOMNE ~

Anzeige

100% B vergroBerung

Frame:

Framel (Masteri Ubernehmen

Objekt:

(]
Animation

DEEEDD




Das Programm unterliegt dem Copyright des Autors. Bei erlaubter Weitergabe muss stets die Herkunft angegeben werden. Die Benutzung der
Software erfolgt auf eigene Gefahr. Der Autor Gbernimmt keinerlei Haftung flr eventuelle Schaden die durch die Software entstehen. Eine
kommerzielle Nutzung ist untersagt.



